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1、 [bookmark: _Toc40607649][bookmark: _Toc40607931]课程定位
(1) [bookmark: _Toc40607650][bookmark: _Toc40607932]课程性质
[image: ]
图1.动漫工匠专才培养目标
动漫制作技术专业人才培养旨在培养既有动漫制作技能又有创新创意思维的动漫工匠专才。创意思维与创新实践（含前沿技术）是动漫制作技术专业的专业通用课程，3个学分。
这门课程是一门理论指导，实践创作训练很强的课程，重点在培养学生对动漫制作技术更富有艺术创造能力，在动漫设计与制作的领域内，寻求创新的思维设计观念，多角度地探讨新的设计与制作的表达方式，从而运用理论指导设计与制作有创意的作品的目的。
（1）学会掌握创意思维的实效策略和方法；
（2）学会培育自己的创新创意的意识和素质；
（3）引导学生学习图形创意设计的基本作法；
（4）学习有意识地将创意思维训练、影视艺术设计的要素融入动漫作品制作中；
(2) [bookmark: _Toc40607651][bookmark: _Toc40607933]教育理念
本课程重点培养学生的创意搜集、创意整理、创意展示、创意演化、创意思辨、创意策划、创意设计、创意评价8个方面的能力，强调学生根据项目主题的要求，进行创意搜集整理，根据作品的设计要求进行展示演化，批判性地接收同类作品的创意手法，不断深化自身的策划、设计、评价的能力。
强调以成果为导向，以学生的自我探究为中心，持续改进完善作品。

图2.课程教育理念
(3) [bookmark: _Toc40607652][bookmark: _Toc40607934]教学目标
总体目标：通过本课程学习，学生掌握创意思维的方法，理解创意思维的方法在作品创作中的应用方式，能够运用所学方法，通过自我探究、自主发现、自主创作，掌握解决实际创作问题的方式方法。积极开展前沿技术的学习探索，不断假发学生的创新创意潜能，做一个有创意、有伦理道德的新一代动漫创意人。
知识目标：
1．描述并列举作品创作的思维方法
2．使用创意思维的不同类型分析创意作品
3．针对社会热点作品识别其用到的创意手法
4．发现并归纳创意作品运用的创意手法
技能目标：
1. 搜集整理相关作品，按主题模仿创意设计能力
2．运用创意的不同方式分析作品策划设计的能力
3．灵活运用不同的创意思维方法和动漫制作技术进行作品创作的能力
素质目标：
1．梳理学生创意的搜集整理策划的意识；
2．养成作品制作中精益求精的工匠精神；
3．树立动漫人正确认识作品创作的意图，做有责任的社会设计传播者；
4．采用负责任的态度，形成积极正确的价值取向和行为准则，具有一定的判断和评价设计的能力
2、 [bookmark: _Toc40607653][bookmark: _Toc40607935]内容结构
(1) [bookmark: _Toc40607654][bookmark: _Toc40607936]整体设计
本课程由4个模块构成，从创意意识训练开始，逐步到图形创意训练，再到创意思维训练，再到影视创意手法训练。逐步提升学生的创新创意思维实践的能力。

图3.创意思维与创新实践（含前沿技术）课程框架整体设计
(2) [bookmark: _Toc40607655][bookmark: _Toc40607937]学情分析
面向高职动漫制作技术专业大一第二学期学生：学生在学习本课程前需要熟悉掌握 PS的操作，具备基本的绘制作品能力，并需不断强化创意意识培养。
1. 学习过课程《图形处理实用技术》、《动漫技法1：素描》、《影视鉴赏与分析》
2. 喜好颗粒化可视化内容，喜好动手尝试，不喜欢长时间的课程教学
(3) [bookmark: _Toc40607656][bookmark: _Toc40607938]教学安排
表1.课程教学安排
	课程模块
	课内能力训练项目名称
	能力目标
	相关任务设计
	课时

	创意意识训练
	制作创意档案袋
	创意搜集能力
	任务1：学会做个生活的观察者
任务2：换个角度看世界
任务3：一张纸可以做什么
	2

	
	分享创意书籍的创意点
	创意整理能力
	任务1：学习运用六顶思考帽思考方式
任务2：创意金字塔的创意方式
任务3：学习运用随时记录计划法
	2

	
	设计制作思维导图
	创意发散能力
	任务1：认识思维导图
任务2：学习思维导图操作
任务3：运用思维导图软件设计
	2

	
	创作团队创意作品
	创意展示能力
	任务1：解析团队创意作品
任务2：分组创作团队创意作品
	2

	图形创意训练
	剖析图像创意手法
	创意演化能力
	任务1：攥写创意意识记录单
任务2：联想形状写故事
任务3：解构图形创意手法
	2

	
	制作单形群化图形
	创意演化能力
	任务1：设计单形图形
任务2：设计群化图形
	2

	
	制作特定元素想象的图形
	创意演化能力
	任务1：设计特定元素想象的图形
任务2：设计元素想象的方法
	2

	
	制作正负形与影子作品
	创意演化能力
	任务1：设计正负形图形
任务2：设计影子图形作品
	2

	
	制作同构异构作品
	创意演化能力
	任务1：设计同构作品
任务2：设计异变作品
	2

	
	分享最新前沿技术
	创意发现能力
	任务1：寻找最新前沿技术
任务2：解读梳理最新前沿技术
任务3：运用最新前沿技术
	2

	
	设计金点子大赛方案
	创意设计能力
	任务1：解析金点子大赛申报书
任务2：分析创意作品
	2

	
	图形创意作品汇报
	创意思辨能力
创意展示能力
	任务1：展示你的创意作品
任务2：剖析优秀作品的创作方法
	2

	创意思维训练
	创意思维方法概述与联想思维
	创意策划能力
	任务1：学习创意思维方法
任务2：解构联想思维的运用方式
	2

	
	标新立异与独创性训练 
	创意策划能力
	任务1：运用标新立异创作角色
任务2：运用独创性创作道具
	2

	
	广度与深度训练
	创意策划能力
	任务1：运用广度创作场景地图
任务2：运用深度创建情节时间线
	2

	
	流畅性与敏捷性的训练 
	创意策划能力
	任务1：运用流畅性思维塑造人物形象
任务2：运用敏捷性思维创作人物造型
	2

	
	求同存异思维训练
	创意策划能力
	任务1：运用求同思维训练创作剧本情节
任务2：运用求异思维创作不同结局剧本
	2

	
	最新热点分析
	创意策划能力
	任务1：探索最新技术热点
任务2：解析运用最新技术热点
	2

	
	创意方案设计
	创意策划能力
	任务1：设计创意方案框架
任务2：制作设计方案报告
	2

	
	创意思维训练项目汇报
	创意整理能力
	任务1：展示你的学习成果
任务2：解析优秀作品的创作方法
	2

	影视创意手法
	主题创意设计
	创意评价能力
	任务1：认识主题创意的手法
任务2：赏析主题设计
	2

	
	人物创意设计
	创意设计能力
	任务1：分析人物创意要素
任务2：解构人物创意方法
	2

	
	时间创意设计
	创意设计能力
	任务1：分析时间创意要素
任务2：解构时间创意方法
	2

	
	空间创意设计
	创意设计能力
	任务1：分析空间创意要素
任务2：解构空间创意方法
	2



3、 [bookmark: _Toc40607657][bookmark: _Toc40607939]课程资源
(1) [bookmark: _Toc40607658][bookmark: _Toc40607940]教材
[1] 星力量文化创意学院. 创意思维与创新实践.2019年10月
[image: ]
图6.学院自编教材
[2] 魏洁.图形创意（全国艺术设计专业“十三五”规划教材）. 中央美术学院出版社.
(2) [bookmark: _Toc40607659][bookmark: _Toc40607941]推荐书籍
[1] 方军.创意，未来的工作方式. 中信出版社. 2016年
[2] 王可越，税琳琳，姜浩. 设计思维创新导引. 清华大学出版社，2017
[3] 杜绍基. 设计思维玩转创业. 机械工业出版社， 2016
[4] 鲁百年. 创新设计思维——设计思维方法论以及实践手册. 清华大学出版社，2015
(3) [bookmark: _Toc40607660][bookmark: _Toc40607942]课程网络资源
课程教学采用腾讯课堂、职教云和学院得实精品课程进行，学院自建的本课程的课程网站包含有团队创意作品书籍分享清单思维导图案例、主题学习案例、创意案例资源等相关资源。调用了中国大学慕课中的相关课程资源作为补充学习资源提供给学习者。
[image: ]
图7.智慧职教平台
[image: ]
图8.创意思维与创新实践网络课程
课程网址：http://exp.lnc.edu.cn/suite/solver/classView.do?courseKey=11716875&portalInstanceKey=30707428&portalId=H&siteKey=30707428
[image: ]
图9.爱课程平台（中国大学慕课）网络资源
[image: ]
图10.创建的短视频优秀网络作品学习资源
4、 [bookmark: _Toc40607661][bookmark: _Toc40607943]教学策略及方法
本门课程采用创意思维教学过程，通过发现问题、解构问题、解决问题三步走的方式，引导学生进行从创意发现到创意解构，再到创意设计。具体如图4所示。
在整个教学实施过程中，采用课前、课中、课后三步走的方式来安排教学流程。
[image: ]
图4.创意思维教学过程
表2.基于学习活动的创意思维教学活动过程
	创意思维阶段
	教师活动
	学生活动
	创意思维教学策略

	发现问题
	建构蓝图
	引出学习主题问题
	质疑提问
讨论交流
	问题引导法
头脑风暴法

	
	
	发布头脑风暴任务
	自主学习
	

	
	确认
现状
	引导明确学生想法
	讨论交流
自主学习
	六顶思考帽法
特性列举法
七问法

	
	
	参与学生讨论
	反思修正提交
	

	
	明确描述问题
	总结归纳学生的分析内容
	思考补充
	发问技巧

	
	
	引导搜集补充问题
	提交任务答案
	组织材料

	解构问题
	理解挑战
	思维导图分析问题
	思考回答问题
	心智图法
曼陀罗法

	
	
	发布讨论后的资源
	下载学习
	运用的技巧

	
	产生想法
	设计讨论后上传
	上传交流讨论
	头脑风暴法

	
	
	发布设计问题活动
	浏览交流
	发问技巧

	
	打破常规

	讨论分析交流
选择同学回答
	讨论交流
自主发言
	类比变异法

	
	
	总结线上内容，发布总结内容
	查看归类补充
	分类法
六双行动鞋法
奔驰法

	解决问题
	运用创意方法
	发布讨论问题
	搜集讨论要点
瘾大
	对比法
逆向思维法
聚合法
比喻法

	
	
	资源发布、问题提出
	查看阅览思考
	分析选择法

	
	建立框架
	发布讨论问题
	搜集讨论要点
	发散思维法

	
	
	资源发布
	查看阅览思考
	综合设计法

	
	制定计划
	制定方案
	设计实施
	德尔菲法

	
	
	发布征求意见
	讨论交流
	头脑风暴法


表3.课程教学方法
	[bookmark: _Hlk26044257]序号
	模块(单元)
	学时
	教学方法

	1. 
	制作创意档案袋
	2
	讲授式

	2. 
	分享创意书籍的创意点
	2
	分享启发、直观演示

	3. 
	设计制作思维导图
	2
	讲授式、讨论式、任务驱动式

	4. 
	创作团队创意作品
	2
	讲授式、讨论式、任务驱动式、案例探究式

	5. 
	剖析图像创意手法
	2
	项目化教学、讲授法、讨论法、案例学习法、头脑风暴法

	6. 
	制作单形群化图形
	2
	讲授式、讨论式、任务驱动式、案例探究式

	7. 
	制作特定元素想象的图形
	2
	讲授式、讨论式、任务驱动式、案例探究式

	8. 
	制作正负形与影子作品
	2
	讲授式、讨论式、任务驱动式、案例探究式

	9. 
	制作同构异构作品
	2
	讲授式、讨论式、任务驱动式、案例探究式

	10. 
	分享最新前沿技术
	2
	案例探究式

	11. 
	设计金点子大赛方案
	2
	讲授式、讨论式、案例探究式

	12. 
	图形创意作品汇报
	2
	个人展示、分享点评

	13. 
	创意思维方法概述与联想思维
	2
	讲授式、讨论式、案例探究式

	14. 
	标新立异与独创性训练 
	2
	讲授式、讨论式、任务驱动式、案例探究式

	15. 
	广度与深度训练
	2
	讲授式、讨论式、任务驱动式、案例探究式

	16. 
	流畅性与敏捷性的训练 
	2
	讲授式、讨论式、任务驱动式、案例探究式

	17. 
	求同存异思维训练
	2
	讲授式、讨论式、任务驱动式、案例探究式

	18. 
	最新热点分析
	2
	讲授式、讨论式、任务驱动式、案例探究式

	19. 
	创意方案设计
	2
	讲授式、讨论式、任务驱动式、案例探究式

	20. 
	创意思维训练项目汇报
	2
	个人展示、点评讨论

	21. 
	主题创意设计
	2
	讲授式、讨论式、任务驱动式、案例探究式

	22. 
	人物创意设计
	2
	讲授式、讨论式、任务驱动式、案例探究式

	23. 
	时间创意设计
	2
	讨论法、讲授式、任务驱动式、头脑风暴法、任务导向法、案例探究法

	24. 
	空间创意设计
	2
	讨论法、讲授式、任务驱动式、头脑风暴法、任务导向法、案例探究法



5、 [bookmark: _Toc40607662][bookmark: _Toc40607944]课程评价

本门课程的课程成绩包括过程性评价（30%）+表现型评价（20%）+总结性评价（50%）。
1) 过程性评价
过程性评价由课堂活动（考勤+参与活动+测验）和课件学习（学习进度+评级+问答+笔记+纠错）组成。
2) 表现型评价
表现型评价由互动表现（讨论+投票+头脑风暴+相互点评）和作品展示（课堂成果+课后作品）组成。
3) 总结性评价
总结性评价由期末作业质量（40%）和平时课后质量（60%）构成。
平时成绩总评质量排名班级前五的给予平时作业10分加分奖励，对于参加3次以上比赛的同学给予平时10分加分奖励。
6、 [bookmark: _Toc40607663][bookmark: _Toc40607945]课程特色
1. 1.开发优质、不同层级、类型丰富的课程学习资源
[image: ]
2. 课程思政融入教学
[image: ]
3. 分层分类教学
[image: ]
7、 [bookmark: _Toc40607664][bookmark: _Toc40607946]教学反思与诊断
教学反思：学生对特定元素的主题把控深度不足，高阶要求学生创作指导仍需加强，学生作品的创意方法运用不到位，创意方法的综合运用能力有待提升。
改进措施：深入对学生主题的探讨和引导，加深对于优质作品的分享引导启发，增加游戏化教学的测试地图丰富学生的课程学习体验。



《创意思维与创新实践（含前沿技术）》（48课时）


图形创意训练


创意思维训练


影视创意手法


创意意识训练



成果导向


学生中心


持续改进
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